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CAPITULO 1

Introducao

Bem vindo!

Este documento pretende apresentar alguns recursos basicos do ArchiStatiol? demonstrando passo a passo a
criacdo do modelo tridimensional de uma habitacdo unifamiliar, a geracdo de plantas cortes e elevacbese
alguns detalhes do processo de acabanento.

Instalando o ArchiStation ®

Requisitos minimos do sistema

Processador Intel i7 ou 100% compativelB8 GB de memériaRAMB 10 GB | ivres em disco
video com 2 GB de memoéria, resolugdo minima 1280 x 800, compativel com as especificagdes OpenGL 3.0 ou
posterior (Recomendamos placas de v2deo nVi cRiveelouB AMD
Windows 8.1 ou Windows 10

Obtendo o ArchiStation ©

Vocé podera obter a versdo de demonstracdo do ArchiStation® através do site archistation.com/downloads
sendo necessério a criagdo de uma contaApds o download, execute o programa de instalagcéo e siga as
instrugcdes que aparecem na tela.

Configuracdes de video
O ArchiStation® utiliza tecnologia OpenGL para gerenciar o video. Para maior desempenho e compatibilidade
recomendamos:
1 Ainstalacdo de um d river d e video obtido diretamente com o fabricante (como por exemplo
nVidia ou AMD Radeon, etc.) evitando utilizar os drivers préinstalados pelo Windows.
1 De acordo com as caracteristicas de cada sistema, podem ser necessarios ajustes na tela de

A

configuracdo de video acessando o menu Preferéncias...

DICAPara saber mais sobre drivers de video aspsledo ArchiStatigoressionando a teckil>.

Arquivos do tutorial por capitulo

Para cada capitulo deste tutorial existe um arquivo com as etapas do titorial ja concluidas. Estes arquivos

A

podem ser acessados na Janela de Boasindas do ArchiStation,
Na secdoAprender , selecione a guiaProjetos de Exemplo .

Exibir janela de Boas -vindas...

Y Bem vindo!

ArchiStation

Arquivos recentes

Telhado 4 Aguas.iARQ

Tebsh permmanc: 00 utoriel Basico - Peredes ARQ
Lot D 02- Tutoriel Basico - Aberturas iARQ
Contomo.(ARQ D) 03- Tutorial Basico - Ambientes e PisosiARQ
01-PAREDESIARQ D 04- Tutoriel Basico - Cobertura iARQ
Contomo.ARQ D 05- Tutorial Basico - Retogues finaisiARQ
Q) Proarer 7 D 06- Tutorial Bésico - Gerag8o de Plantas AR
& 04 - Tutorial Bisico - Cobertura.ARQ D 07-Tutorial Basico - Organizando iARQ
07 - Tutorial Basico - Organizando ARQ D Contormo iARQ
01-Tutorial Bisico - Paredes.iARQ D Sela-lluminagéo iARQ
D Telhado 4 Aguas ARQ

torias | Projetos de exemplo

] ticer umnovo progeto

j Abrr um projeto existente

www. facebook. com farchistation -Rodapes
R0 oo cm A Aeg D Telhado personalizado iARQ
vevew hemero.com.be Video ARQ
Base de conhecmento 06 - Tutorial Bésico - Geragho de Plantas.iARQ
AR 06 - Tutorial Bésco - Geragho URQ %
ceRaCR0.ARQ

02 - Tutorial Bésico - Aberturas.ARQ v

17 -
& Hemero
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Disposicbes gerais

Este tutorial possui todas as medidas indcadas emcentimetro (cm) . Se deseja utilizar outra unidade no
projeto, podera alterar a qualquer momento através da configuracdo disponivel na Barra de estado , descrita
mais adiante.

Estesimbolo indica um espaco do texto que ndo faz parte do passo a passo do tutorial, mas pode
contribuir com dicas e informacdes importantes para sua correta execucgao.
Convencao dos simbolos utilizados nas ilustracées

Pontos que devem ser clicados pelousuario:

X Ponto aproximado, ndo requer precisao
D Ponto final

A Ponto do meio

h_ Perpendicular

O projeto

A edificacd@o objeto deste tutorial possui as seguintes caracteristicas pé-direito de 270 cm, Contrapiso com 5
cm de espessura,ajes de cobertura com 10 cm de altura e paredes com 17 cm de espessura. Sao
configuracdes padrdo do sistema, mas podem ser modificadas de acordo com a necessidade de cada projeto.

2.40

+280.00
Cobertura

, Cozinha 0.00 $
ﬂ:ﬁ ._ Térreo

Vista em corte
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17

17 150 17 3.50

3.50

217

17 4.00 17 4.00

[
—

6.00 17

Quarto i Q
FI3C) - Porcalanato - 46x45 cm HC&? Z,!Dc';l..,a.m gt om 1O
AREA-14.00 M2 AREA - 14.00 m2 y

Garagem
PIS0 - Pafcelanatn - 45145 om [
AREA - 18.02 m2 w
B.W.C )
PIS0 - Porcsiansin - $5H0a
AREA-4.10 m2 E
Sala
PISO - Porcalanato - 4345 cm
AREA - 17.91 m2
PIS0 - Porcedanato - 45x45 cm
AREA - 14.10 m2 (D)
1Max210 | ik - P
) L
—

Varanda g
PIS0 - Porcelanato - 4545 cm
AREA -3.33 m2

4.00 4.00 : 6.00 1

Planta baixa

Perspectiva
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CAPITULO?2

Inicilando com o ArchiStation

Explorando a Area de trabalho

Guias e menus de ferramentas Barra de titulo Quadro lateral

Quadro de comando Barra de estado

Area de edicdo
E a regido onde os projetos sdo exibidos e editados. Possui suporte a multiplos documentos, possibilitando a
edicdo simultadnea de diversos projetos.

Guias e Menus de ferramentas
Interface em estilo Ribbon que contém as Guias e os Menus com controles, icones de comandos e ferramentas.

Quadro lateral
Contém o Inspetor de Objetos acessado através da tecla de atalho<F11> e os gerenciadores das ferramentas
baseadas emcole¢bes: Materiais , Componentes , Blocos, Hachuras e Perfis.

Barra de titulo
E a barra superior que contém os comandos basicos de gerenciamento de projetos, controle deCamadas,
propriedades de Espessurae Altura e exibe o titulo do projeto em edicao.

Menu de camadas

Acesso ao

gerenciador de
camadas Espessura Altura
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m Cria um novo projeto. n Refazer

E Abre um projeto de arquivo. E Captura e edita um Material indicado na Area de
edicdo.

E Salva um projeto em arquivo. Iguala as propriedades dos objetos indicados as
propriedades do objeto de origem.

% Abre a janela de impresséo de projeto. u Inicia o ciclo de movimento do projeto.

ﬂ Desfazer Menu de administrac&o das janelas

Quadro de comando
Permite o acionamento de comandos, a entrada de dados via teclado, informa ao usuario que comando esta
ativo e como responder a seus diversos estagios.Também possui 0s controles de visudizacédo e pavimentos.

Exibe ou oculta Linha de entrada Modo Pranchas do Estilos visuais Pavimentos do
as linhas de de comandos via projeto e modo de Modelo projeto
comando teclado tridimensional

Coberturs | Térreo | 4

Modos de visualizagdo do Ajustes de imagem:
projeto: Arrastar imagem. girar
- Em planta imagem. zoom e enquadrar

- Perspectiva ortogonal
- Perspectiva cnica

Barra de estado

Mostra informag8es referentes & posicao absoluta do cursor do mouse em relagdo a origem (0,0,0), a distancia
entre o cursor do mouse e um ponto ancora, o estado dos Assistentes de precisdo , a cota de nivel Z de
trabalho e os indicadores de estilos visuais.

Posigdo Distancia entre Cota Z do plano
absoluta do 0 CUrsor e um de edigdo
cursor do mouse ponto dncora
Unidade do
projeto

910,000000, 141000000, 0.000000

Efeitos visuais: Luz do sol. Sombras, Oclus3do
de ambiente. Raios de Deus. Campo de
profundidade

Estados dos Assistentes de precisdo: Grade.
Espagamento <F9>, Modo ortogonal <F8>,
Esquadro 30°. Esquadro 45°. Alinhamento por
objetos. Rastreamento de pontos
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Alterando a unidade do projeto

Vocé podera alterar a unidade de desenho a qualquer momento, selecionando uma das unidadesMilimetro
(mm), Centimetro (cm) ou Metro (m). Na Barra de estado , 0 botdo Unidade do Desenho indica a unidade
corrente (cm), cliqgue sobre ele com 0 mouse e no menu selecione a unidade que deseja trabalhar.

Milimetro (mm)

L3

Metro (m)

N LG

Corrigindo enganos

Ky
Nos comandos de Sistema, utilize o comando Desfazer... = ou use a tecla de atalho <Ctrl+Z> para
retornar a estagios anteriores do desenho.
Tl
Utilize o comando Refazer... == ou use a tecla de atalho <Shift+Ctrl+Z> para avancar para estagios

previamente desfeitos com o comando Desfazer.

Vocé podera percorrer 0s estagios do desenho, desfazendo ou rehzendo as modificagbes se necessario

Como usar aAjuda Q

Enquanto vocé estd utilizando o sistema, Ajuda do ArchiStation € a principal fonte de informacgdes sobre
comandos, caracteristicas ou procedimentos especificosPara acessarpressione a tecla de atalho<F1> ou
cligue sobre o icone de Ajuda ﬁ localizado no canto superior direito da tela.
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CAPITULOS3

Desenhando Paredes

O ArchiStation usa metodologia BIM para a constru¢do do modelo da edificacdo baseado em informacdes.
Antes de iniciar a modelagem das paredes, é necessario abrir um estilo de paredes da biblioteca ou criar um
novo estilo. Neste tutorial vamos utilizar um estilo pronto obtido da biblioteca.

0.

Paredes
1. Nainterface Ribbon, selecione a guiaParedes e clique sobre o botdo Paredes

2. No menu, clique sobre a op¢éo Abrir componentes de arquivo .

= Abrir componentes de arguivo...

3. Sel ecione o ar g WParedes Atvenaribs eldivisérias @ c a 0
4. De um duplo clique sobre o ¢ 0 mp o n élvenaria de tijolos ceramicos 6 .

[ ASx-Diversos.iCx ~
[ ASx-Escada rolante.iCx

[ ASx-Trilhos e Estacionamento
O Calhas.iCx

[ CarimbosiCx

[ Cercas industrigis.iCx

[ Cercas residenciaiz.iCx

O ChurrasgueirasiCx

[ Coberturas.iCy

[ Demarcagies.iCx

[ Escadas.iCx

[ Fundagiies.iCx

[ Guarda-carpos.iCx

[ Janelas com recolhedoriCx

O Janelas de alurinio iCx

0 Janelas de madeirsiCx Divisdria de madsira Gesso acartonado
[0 Janelas fita.iCx

O Janelas-v&o0s.iCx

[ Janelas-vidro temperado.iCx
O Lajes.iCx

[ Moldurag.iCx,
| Fan =] g o
O Paredes-Cobogés.iCx
[ Paredes-Peles de widro.iCx

[ Paredes-Revestimentas 30.0C
O Pilares.iCx

[ Piscinas.iCx

[ Pisos de Marmare e Granito iC
[ Pisos Externos.iCx

O Pisos Intermos.iCx

[ Pisos-Decortiles.iCx

[ Pisos-Portinari.iCx

O Pisos-Partobella.iCx

[ Portas com recolhedoriCx o

5. O componente sera adicionado ao projeto e no menu serdo mostrados os diferentes tipos de paredes.
Selecione o tipo @17 cm (blocos 14x19x39) 6 par a desenhdfcmpaesgessera com
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6. O estilo de paredes sera carregado para o projeto e 0 comando paracriar paredes € ativado, o sistema
passa aaguardar a entrada dos pontos que vao definir a posicdo dasparedes. Inicie o desenho do projeto
indicando tr°s padhtiosv emt ifdinensbesimdieadas sa figura abaixo:

Aproximadamente 500 unidades

Aproximadamente 500 unidades

DICAPara obter aproximadamente as 500 unidades indicadas, observe a diatAndadiondicaursor quando o Esquadro de
45° estiver alinhado, ou verifiigténcia entre o cursor e um ponto anowstrado rdarra de estado

Distancia entre
0 CUrsor e um
ponto Ancora

Indicador de Distan cia da Barra de estado

7. Pressione a tecla<ESC> ou clique com o botéo direito do mouse para desativar o comando.

6 Posicionando a imagem - Vocé podera ajustar a area visivel do projeto na tela com os
comandos de visualizacao:

== Arrastarimagem - Mantenha pressionada a roda do mouse enquanto movimenta para a
direcdo desejada.
:)
== Zoom - Para aumentar o nivel de zoom gire a roda do mouse para frente, para reduzir o nivel de
zoom gire a roda do mouse para tras. Para ampliar ou reduzir a imagem de modo mais preciso, utilize o
comando Zoom localizado na Barra de Comando .
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10.

Cligue sobre a guia DESENHOda interface Ribbon e em seguida, clique sobre o icone do comando

-

Paralela localizado no menu Modificar .

O sistema passa a aguardar a especificacdo de uma distancia a ser considerada do objeto de origem ao
objeto paralelo a ser criado. Usardo o teclado, entre com o valor de 400 unidades e confirme com a tecla
<ENTER>.

Comando: _paralela

Distancia da origem <100>: 400 <ENTER>

Selecione o objeto de origem clicando sobre o ponto 1 indicado em (a) na figura abaixo. Em seguida,
indique o lado que o objeto paralelo deve ser criado clicando sobre o ponto 2.

PARALELA PARALELA PARALELA

DICAAoutilizar o comanBaralelaas espessuras sdo compensadas. A distancia especificada serd considerada entre as

extremidades dos olgjetu seja, a distancia indicadaivéatanie a medida interna do ambiente.

11.

12.

13.

14.

15.

Mantendo o comando ativo, clique sobre os pontos 1 e 2 indicados em (b) para criar uma segunda parede
paralela.

Desative o comando e ative novamente o comando Paralela clicando duas vezes com obotéo direito do
mouse.

Entre agora com a distancia de600 unidades.

Distancia da origem <400>: 600 <ENTER>

Com a nova configuracéo de distancia clique sobre os pontos1 e 2 indicados em (c). para criar a tltima
parede paralela desta série.

Ainda no menu Modificar , clique sobre o icone do comando Conectar
dois pontos indicados na figura abaixo para unir as extremidades.

, em seguida, indique os

CONECTAR
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@ Chanfrando e arredondando com o comando Conectar

Vocé podera utilizar o comando o Conectar para Chanfrar ou Arredondar os
encontros entre objetos. Para configurar a op¢éo desejada clique sobre aseta  do
botdo Conectar e no menu escolha a opcéo Unir, Chanfrar ou Arredondar . A Ultima . Chanfrar
opcao escolhida sera lembrada a proxima vez com o comando Conectar for
novamente utilizado.

Unir

Arredondar

Unir Chanfrar Arredondar
Une as linhas em seu ponto de Especifique a distancia do inicio do Especifique o raio do arco que
intersecao. chanfro até o ponto de interse¢éo realizard a juncdo das duas
das linhas. linhas.

#I -
Ajustar

16. Retorne a guia PAREDESe clique sobre o icone Ajustar paredes === ou utilize a tecla de atalho

<F2>. Este comando for¢ca o ajuste automatico das paredes em seus pontos finais, dividindeas nos pontos
de cruzamento.

17. De volta a guia DESENHQ utilize novamente o comando Paralela para criar as trés paredes indicadas na
figura abaixo em (a) 350 unidades, (b) 150 unidades e (c) 350 unidades. Lembrando de clicar duas vezes

com o botdo direito do mouse para cancelar e reativar o comandoParalela para introduzir as novas
distancias.
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18. Continue com o comando Paralela para criar mais trés paredes como indicado na figura abaixo em(a) 350
unidades, (b) 400 unidades e (c) 100 unidades.

" 100 (b
\v

7S

19. Ative novamente o comando Conectar para realizar as unides(a), (b), (c) e (d) indicadas na figura
abaixo.

Ajustar
20. Na guia PAREDE<lique sobre o icone Ajustar paredes === ou utilize a tecla de atalho <F2>.































































































































































































































































