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C A P Í T U L O   1 

Introdução   

Bem vindo!  
Este documento pretende apresentar alguns recursos básicos do ArchiStation®  demonstrando passo a passo a 

criação do modelo tridimensional de uma habitação unifamiliar, a geração de plantas cortes e elevações, e 

alguns detalhes do processo de acabamento. 

Instalando o ArchiStation ®  

Requisitos mínimos do sistema  

Processador Intel i7 ou 100% compatível Ɓ 8 GB de memória RAM Ɓ 10 GB livres em disco r²gido Ɓ Placa de 

vídeo com 2 GB de memória, resolução mínima 1280 x 800, compatível com as especificações OpenGL 3.0 ou 

posterior (Recomendamos placas de v²deo nVidia ou AMD Radeon) Ɓ Mouse Microsoft ou compat²vel Ɓ 

Windows 8.1 ou Windows 10 

Obtendo o ArchiStation ® 

Você poderá obter a versão de demonstração do ArchiStation®  através do site archistation.com/downloads , 

sendo necessário a criação de uma conta. Após o download, execute o programa de instalação e siga as 

instruções que aparecem na tela. 

Configurações de vídeo  
O ArchiStation®  utiliza tecnologia OpenGL para gerenciar o vídeo. Para maior desempenho e compatibilidade 

recomendamos: 

¶ A instalação de um d river d e vídeo obtido diretamente com o fabricante  (como por exemplo 

nVidia ou AMD Radeon, etc.) evitando utilizar os drivers pré-instalados pelo Windows. 

¶ De acordo com as características de cada sistema, podem ser necessários ajustes na tela de 

configuração de vídeo acessando o menu Preferências...  

 

DICA: Para saber mais sobre drivers de vídeo acesse a Ajuda do ArchiStation pressionando a tecla <F1>.  

Arquivos do tutorial por capítulo  
Para cada capítulo deste tutorial existe um arquivo com as etapas do tutorial  já concluídas.  Estes arquivos 

podem ser acessados na Janela de Boas-vindas do ArchiStation, Exibir janela de Boas -vindas ... 

Na seção Aprender , selecione a guia Projetos de Exemplo . 

 

 

http://www.archistation.com/downloads


 

Introdução  |  7 

 

Disposições gerais  
Este tutorial possui todas as medidas indicadas em centímetro (cm) . Se deseja utilizar outra unidade no 

projeto, poderá alterar a qualquer momento através da configuração disponível na Barra de estado , descrita 

mais adiante. 

 

 

Este símbolo indica um espaço do texto que não faz parte do passo a passo do tutorial, mas pode 

contribuir  com dicas e informações importantes para sua correta execução. 

 

 

Convenção dos símbolos utilizados nas ilustrações : 

 

Pontos que devem ser clicados pelo usuário: 

 

 
Ponto aproximado, não requer precisão  

 
Ponto final  

 
Ponto do meio  

 
Perpendicular  

 

O projeto  
 

A edificação objeto deste tutorial possui as seguintes características: pé-direito de 270 cm , Contrapiso com 5 

cm de espessura, lajes de cobertura com 10 cm  de altura e paredes com 17 cm  de espessura. São 

configurações padrão do sistema, mas podem ser modificadas de acordo com a necessidade de cada projeto. 

 

 

 
Vista em corte 
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Planta baixa 

 

 

 

Perspectiva  
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C A P Í T U L O   2 

Iniciando com o ArchiStation ® 

 

Explorando a Área de trabalho  
 

 

 

  
 

 

 

Área de edição  
É a região onde os projetos são exibidos e editados. Possui suporte a múltiplos documentos, possibilitando a 

edição simultânea de diversos projetos. 

Guias e Menus de ferramentas  
Interface em estilo Ribbon  que contém as Guias e os Menus com controles, ícones de comandos e ferramentas. 

Quadro lateral  
Contém o Inspetor de Objetos  acessado através da tecla de atalho <F11>  e os gerenciadores das ferramentas 

baseadas em coleções: Materiais , Componentes , Blocos, Hachuras  e Perfis . 

Barra de título  
É a barra superior que contém os comandos básicos de gerenciamento de projetos, controle de Camadas, 

propriedades de Espessura e Altura  e exibe o título do projeto em edição.  

 

  

Guias e menus de ferramentas  Barra de título  

 

Quadro lateral  

 

Área de edição 

Quadro de comando  

 

Barra de estado  
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Cria um novo projeto. 

 

Refazer 

 

Abre um projeto de arquivo. 

 

Captura e edita um Material  indicado na Área de 

edição . 

 

Salva um projeto em arquivo. 

 

Iguala as propriedades dos objetos indicados as 

propriedades do objeto de origem.  

 

Abre a janela de impressão de projeto. 

 

Inicia o ciclo de movimento do projeto.  

 

Desfazer 

 

 

 

Menu de administração das janelas 

 

Quadro de comando  
Permite o acionamento de comandos, a entrada de dados via teclado, informa ao usuário que comando está 

ativo e como responder a seus diversos estágios. Também possui os controles de visualização e pavimentos. 

 

 
 

Barra de estado  
Mostra informações referentes à posição absoluta do cursor do mouse em relação à origem (0,0,0), a distância 

entre o cursor do mouse e um ponto âncora, o estado dos Assistentes de precisão , a cota de nível Z de 

trabalho e os indicadores de estilos visuais. 
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Alterando a unidade do projeto  
Você poderá alterar a unidade de desenho a qualquer momento, selecionando uma das unidades Milímetro  

(mm ), Centímetro  (cm) ou Metro  (m). Na Barra de estado , o botão Unidade do Desenho indica a unidade 

corrente (cm), clique sobre ele com o mouse e no menu selecione a unidade que deseja trabalhar. 

 

 
 

 

Corrigindo enganos  

Nos comandos de Sistema, utilize o comando Desfazer...  ou use a tecla de atalho <Ctrl+Z>  para 

retornar a estágios anteriores do desenho. 

Utilize o comando Refazer... ou use a tecla de atalho <Shift+Ctrl+Z>  para avançar para estágios 

previamente desfeitos com o comando Desfazer. 

 

Você poderá percorrer os estágios do desenho, desfazendo ou refazendo as modificações se necessário. 

 
 

Como usar a Ajuda   
 

Enquanto você está utilizando o sistema, Ajuda do ArchiStation  é a principal fonte de informações sobre 

comandos, características ou procedimentos específicos. Para acessar, pressione a tecla de atalho <F1>  ou 

clique sobre o ícone de Ajuda    localizado no canto superior direito da tela . 
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C A P Í T U L O   3 

Desenhando Paredes 
 

O ArchiStation usa metodologia BIM  para a construção do modelo da edificação baseado em informações. 

Antes de iniciar a modelagem das paredes, é necessário abrir um estilo de paredes da biblioteca ou criar um 

novo estilo. Neste tutorial vamos utilizar um estilo pronto obtido da biblioteca.  

 

 

1. Na interface Ribbon , selecione a guia Paredes e clique sobre o botão Paredes . 

2. No menu, clique sobre a opção Abrir componentes de arquivo . 

 

 
3. Selecione o arquivo da biblioteca òParedes-Alvenarias e divisórias ó. 

4. De um duplo clique sobre o componente òAlvenaria de tijolos cerâmicos ó. 

 

 
 

5. O componente será adicionado ao projeto e no menu serão mostrados os diferentes tipos de paredes. 

Selecione o tipo  ò17 cm (blocos 14x19x39) ó para desenhar paredes com 17 cm  de espessura. 
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6. O estilo de paredes será carregado para o projeto e o comando para criar paredes é ativado, o sistema 

passa a aguardar a entrada dos pontos que vão definir a posição das paredes. Inicie o desenho do projeto 

indicando tr°s pontos em forma de òLó invertido, com as dimensões indicadas na figura abaixo: 

 

 
 

DICA: Para obter aproximadamente as 500 unidades indicadas, observe a distância indicada ao lado do cursor quando o Esquadro de 
45º estiver alinhado, ou verifique a Distância entre o cursor e um ponto âncora mostrado na Barra de estado. 

 

 

 
 

Indicador de Distân cia  da Barra de estado  

 

7. Pressione a tecla <ESC> ou clique com o botão direito do mouse  para desativar o comando. 

 
 

  Posicionando a imagem  - Você poderá ajustar a área visível do projeto na tela com os 

comandos de visualização: 

 

 

 Arrastar imagem   - Mantenha pressionada a roda do mouse enquanto movimenta para a 

direção desejada. 

 

 Zoom - Para aumentar o nível de zoom gire a roda do mouse para frente, para reduzir o nível de 

zoom gire a roda do mouse para trás. Para ampliar ou reduzir a imagem de modo mais preciso, utilize o 

comando Zoom  localizado na Barra de Comando .   
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8. Clique sobre a guia DESENHO da interface Ribbon  e em seguida, clique sobre o ícone do comando 

Paralela localizado no menu Modificar . 

9. O sistema passa a aguardar a especificação de uma distância a ser considerada do objeto de origem ao 

objeto paralelo a ser criado. Usando o teclado, entre com o valor de 400 unidades e confirme com a tecla 

<ENTER>. 

 
Comando: _paralela  

Distância da origem <100>: 400 <ENTER>  

 

10. Selecione o objeto de origem clicando sobre o ponto 1 indicado em (a) na figura abaixo. Em seguida, 

indique o lado que o objeto paralelo deve ser criado clicando sobre o ponto 2. 

 

 

 
DICA: Ao utilizar o comando Paralela, as espessuras são compensadas. A distância especificada será considerada entre as 
extremidades dos objetos, ou seja, a distância indicada é equivalente a medida interna do ambiente. 

 

11. Mantendo o comando ativo, clique sobre os pontos 1 e 2 indicados em (b) para criar uma segunda parede 

paralela. 

12. Desative o comando e ative novamente o comando Paralela  clicando duas vezes com o botão direito do 

mouse . 

13. Entre agora com a distância de 600 unidades. 

 
Distância da origem <400>: 600  <ENTER> 

 

14. Com a nova configuração de distância clique sobre os pontos 1 e 2 indicados em (c). para criar a última 

parede paralela desta série. 

15. Ainda no menu Modificar , clique sobre o ícone do comando Conectar  , em seguida, indique os 

dois pontos indicados na figura abaixo para unir as extremidades. 
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  Chanfrando  e arredondando  com o comando Conectar   
 

Você poderá utilizar o comando o Conectar  para Chanfrar  ou Arredondar  os 

encontros entre objetos. Para configurar a opção desejada clique sobre a seta  do 

botão Conectar e no menu escolha a opção Unir , Chanfrar  ou Arredondar . A última 

opção escolhida será lembrada a próxima vez com o comando Conectar  for 

novamente utilizado. 

 

 

 

 

   
 

Unir 

Une as linhas em seu ponto de 

interseção. 

 
Chanfrar 

Especifique a distância do inicio do 

chanfro até o ponto de interseção 

das linhas. 

 
Arredondar  

Especifique o raio do arco que 

realizará a junção das duas 

linhas. 

  

 

16. Retorne a guia PAREDES e clique sobre o ícone Ajustar paredes  ou utilize a tecla de atalho 

<F2> . Este comando força o ajuste automático das paredes em seus pontos finais, dividindo-as nos pontos 

de cruzamento. 

 

17. De volta a guia DESENHO, utilize novamente o comando Paralela para criar as três paredes indicadas na 

figura abaixo em (a) 350 unidades, (b)  150 unidades e (c) 350 unidades. Lembrando de clicar duas vezes 

com o botão direito do mouse  para cancelar e reativar o comando Paralela  para introduzir as novas 

distâncias. 
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18. Continue com o comando Paralela para criar mais três paredes como indicado na figura abaixo em (a) 350 

unidades, (b)  400 unidades e (c) 100 unidades. 

 

 

 

19. Ative novamente o comando Conectar  para realizar as uniões (a), (b) , (c) e (d)  indicadas na figura 

abaixo. 

 

20. Na guia PAREDES clique sobre o ícone Ajustar paredes  ou utilize a tecla de atalho <F2> .  

 










































































































































































